FESTUNG KUFSTEIN — FESTUNGSRALLYE

HINWEISE FUR LEHRINNEN

Vor Beginn der Festungsrallye bitte die Schiler unbedingt darauf hinweisen, dass die
Benltzungsregeln einzuhalten sind.
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Bitte die Wege und Platze nicht verlassen und auf keinen Fall Mauern, Gelander,
Dachflachen etc. besteigen.

Bitte nichts hinunterwerfen.

Bitte nichts zerstdren.
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Diesen Regeln ist unbedingt Folge zu leisten. Es wird keine Haftung tibernommen.

Im Festungsneuhof (1) beginnt der Rundgang. Uber den Gedeckten Aufgang (2) gelangen
die Schuler zum Birgerturm (3) und weiter tber die Untere Schlosskaserne (4) zum
Tiefen Brunnen (5). Von dort aus geht es durch den Felsengang (6) zur Josefsburg (7).
Der Weg zurtick fuhrt Gber die Annabatterie mit dem Krautergarten (8) zum
Schlossrondell (9), dann in den Hof der Oberen Schlosskaserne (10) zum Kaiserturm
(11). Von der Bergstation der Kaiser-Maximilian-Panoramabahn im Schlossrondell gelangen
wir wieder in den Festungsneuhof zuriick.
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Regeln fur die Rallye

E Die Schuler mussen in Gruppen gehen (3-4 Schiler pro Gruppe).

E  Sollte es erwiinscht sein, kann eine Zeitvorgabe genannt werden, die sich jedoch nach
Alter und Wissen der Schdler richten soll.

= Wichtig ist die Vergabe von Punkten. Auch hier kann die Lehrperson selbst entscheiden.

& Die Schiler sollen auf jeden Fall die angegebene Reihenfolge des Rundgangs einhalten.

E Ausgangspunkt bzw. Endpunkt ist der Festungsneuhof.

= Auf jeden Fall sollen einige Erwachsene (ev. Eltern) dabei sein und die Schuler

beobachten. Sie gehen mit den Schulern mit oder sind dort zu finden, wo ein guter
Uberblick moglich ist.



LOSUNGEN

1 acht

2 Zugbrtcke

3 Heldenorgel

4 Tiefer Brunnen
5 Felsengang

6 Kasematten

7 Kréauter

8 Rozsa Sandor
9 Andreas

10 Maximilian

Lésungswort: Festungskommandant



